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Curso Ed

Utilizaremos la herramienta de lazo (pulsar F para hacer segmentos poligonales) para
poder seleccionar facilmente el cielo, asi invirtiendo la seleccion (desde el menu Selec-
cion > Invertir) podremos darle mas claridad y contraste (en el menu colores con
Brillo/Contraste o podemos usar la opcién de Niveles mas compleja pero mas precisa)
al edificio consiguiendo que tenga mas volumen y mantendremos el cielo como esta
(si retocamos la imagen por igual, sin reservar una zona con la seleccion, el cielo se
nos haria muy blanco).

Hacer la seleccion del cielo que es mas facll.
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Una vez tengamos la seleccion, la invertiremos
desde el menu seleccion para tener seleccio-
nado el edificio.
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Curso Ed

Una vez invertida la seleccion tendremos toda la imagen seleccionada menos el cileo, por o que podremos

aclarar la imagen sin dejar el cielo en blanco.
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Siempre que hacemos selecciones para hacer modificaciones en partes a

cotadas de la imagen, es

importante tener presente que cuanto mejor vy precisa sea nuestra seleccion mejor sera el resultado.
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